Livet ar fargstarkt! — Vi gratulerar dig till kdpet av Fame, din farg- och ljusindikator till
Milestone 212 och 312. Fame informerar dig om fargerna i din vardag, vilket hjalper dig
att identifiera olika foremal, som till exempel dina klader. Dessutom kan Fame jamféra
farger, indikera ljus samt detektera monster.

Introduktion till varldens alla farger

Att kdnna igen en farg ar egentligen inget problem. Idén med att namnge farger &r
forklara det visuella intrycket genom en fysisk parameter, t ex att hdrma hur 6gat
uppfattar farger. Det finns ett odndligt antal farger som det manskliga 6gat kan urskilja.
Om dessa ska kunna beskrivas behovs ett 6msesidigt synsatt.

Diskussioner med vanner om farger kan dverraska, eftersom hur vi namnger farger kan
vara valdigt individuellt. Du far antagligen hora talas om fargbeskrivningar du aldrig hort
forut. Aven efter ratt detaljrika diskussioner kan det vara svart att komma éverens om
namnet pa vissa farger.

Det finns en viss standard, sa att t ex grafiska utformare kan utga ifran en och samma
standard for kommunikation. Enligt denna standard anvands namn som smaragdgroén,
cerise, azur bla eller sepia brun.

Enligt var uppfattning ar det mer rimligt att anvanda namn och beskrivningar pa farger
som bygger pa var egen uppfattning. Darfor tillampar Fame vanligt anvanda och
malande termer for att beskriva fargerna.

Fame namnger svart, vit och de sex prismafargerna: gul, gron, bla, violett, réd, apelsin
samt de tre kombinationerna gulgrén, blagron och blaviolett. Dartill kanner Fame igen de
11 fargerna beige, khaki, oliv, ockra, brun, ljuslila, turkos, rosa, ljusrosa, antracit och gra.

Fame kan ocksa aterge tre olika ljusnivaer: ljus, medium och mork. Mattnaden anges
med Klar, stark eller blek. Dessutom kan kombinationen av farger namnas som ”stark
réd med riktning apelsin”. Med samtliga kombinationsmajligheter kan mer an 400
individuella fargbeskrivningar ges.

Var medveten om att det kan finnas en liten skillnad mellan Fames fargbeskrivning och
det som det manskliga 6gat uppfattar. Ogat ar beroende av ljusets forhallande till
skillnad fran Fame som har LED som lyser upp och ar konstant under alla férhallanden.
Speciellt fluoriserande och hogblanka farger liksom metalliska farger kan leda till visuella
skillnader. Metarism &r en samling exempel som under en viss ljuskélla visar en farg
men en helt annorlunda under en annan.



Plug'n’play

Pa den ena sidan av Fame kan du kanna en rund 6ppning bakom vilken den
elektroniska matutrustningen sitter. Pa den andra sidan sticker en USB-kontakt ut.
Milestone har en motsvarande USB-ingang i mitten av den bredare kortsidan. Om du
trycker p4 Fame pa Milestone kopplas de bada USB-anslutningarna ihop och ar det
riktigt gjort sdger spelaren "Fame”. Det spelar ingen roll vilken egenskap som ar vald
innan ihopkoppling. Om den forblir tyst, tryck pa Spela upp for att vacka den.

Tips: Om Milestone inte k&nner igen Fame, kontrollera vilken mjukvara din spelare har.
Du behéver ha version 3.20 eller senare, annars kan inte Fame aktiveras. Senaste
mjukvara hittar du pa www.iris.se/milestone

Fargindikation

Tryck Fame mot det foremal du vill veta fargen pa. Se till att halla Fame tétt och rakt
emot eftersom hela 6ppningen maste vara tackt. Ett kort tryck pa Spela upp startar
matningen som tar ca 1-2 sekunder. Nar den ar klar hors en signal. Hall kvar Fame tills
signalen hors for att fa en sa tillforlitlig matning som majligt. Foljdenligt kommer fargen
att lasas upp. Den sparas ifall du vill géra en jamforelse.

Observera: Se till att halla Fame mot féremalet innan du startar méatningen. Bara om
Fame &r rakt emot foremalet med hela 6ppningen tackt (inget ljusinslapp) kan fargen
aterges ratt.

Jamfdorelse av farger

Denna funktion ger dig majlighet att jamfora olika foremals farger, t ex strumpor. Pa sa
satt underlatta sorteringen av dessa. Foér att jamféra farger, borja med att ta fram fargen
pa det ena foremalet, som beskrivs i stycket ovan. Tryck sedan Fame mot det foremal
du vill jamfora fargen p4, tryck sedan pa Hogerpil. Hall den kvar ca 1-2 sekunder. Nu
kommer Fame i stallet att meddela om fargerna skiljer sig eller ar lika genom att sdga
"fargerna ar olika” eller "fargerna ar desamma”. Jamforelsen refererar alltid till den
senaste matning som sparats med Spela upp, oavsett hur lang tid som gatt eller hur
manga ganger du repeterat jamforelsen med Hogerpil.

Ljusindikator

Annu ett anvandningsomrade &r ljusindikation. Den aterges genom en tonsignal. Ju
hogre ton desto ljusare och ju lagre ton desto morkare. For att lokalisera en ljuskalla,
tryck och hall inne Inspelningsknappen. Sa lange du haller den intryckt kommer Fame
att indikera ljuset genom tonsignalen som varierar beroende pa ljusforhallandet. Pa sa
satt kan du ta reda pa om en lampa ar tand eller slackt eller lokalisera ett fonster om
det slapper in ljus.



Observera: Till skillnad frdn andra funktoner i Fame sa ska 6ppningen vara helt
oppen nar du vill anvanda ljusindikatorn. Sa ingen direkt kontakt med ljuskallan.

Detektering av monster

En annan praktisk egenskap ar detektering av monster. Hall Fame mot ett tygstycke,
tryck och hall inne Vansterpil, for den sedan sakta 6ver tyget. Ar tyget enfargat, varierar
signaltonen néastan ingenting. Om tyget daremot ar monstrat, varierar signalen i enlighet
med monstrets olika farger. Desto ljusare farg ju hogre ton, desto morkare farg ju lagre
ton. P& samma séatt kan du ta reda pa vilken sida av ett ark det finns text pa.

Observera: Nar du utforskar monster, behdver Fame forst tryckas mot foremalet, precis
som med fargindikatorn, innan du sétter igang.

Var uppmarksam pa...

Att Fame &r ett matinstrument med kanslig elektronik. Skydda den fran vatten eller htg
luftfuktighet som kan skada dess komponenter. Undvik dessutom kraftigt vald eller
annan yttre averkan. Garantin upphor vid oférsiktig hantering, mekanisk 6verbelastning
eller om spelaren 6ppnas.

Genvagar

Funktion Sa har gor du Ljudmeddelande

Fargindikatorn "Spela upp" Pipljud och fargupplasning

Jamfor farger "Spela upp" for forsta Pipljud och besked om
matning,"Hogerpil" for jamforelse

jamférande matning

Ljusindikator "Inspelningsknappen” (tryck Tonsignal
och hall inne)

Monsterdetektering | "Vansterpil” Tonsignal




